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Capitol 2
ElsRiscos en € desenvolupament:
Elsperillsdelsordinadors ala Infancia *

Cal examinar continuament que és €l que té exit, que és el que fracassa, i el perqué. | hem defer-ho
abans de desplegar qualsevol acostament técnic a gran escala.

Michael Dertouzos, Director del Laboratori per ala Ciéncia
Informaticade I'l'TM, escrivint sobre Tecnologia Educativa en:
Qué sera?; Comcanviara les nostres vides el nou mon de la Informaci 6?.

Molts nord-americans assumeixen que fins i tot els nens més petits han d'aprendre a utilitzar €ls
ordinadors per garantir e seu exit futur a l'escola y € treball. Perd el fet és que 30 anys
d'investigacié sobre tecnologia en I'educacié no han produit gairebé cap evidéncia que mostri una
relacio clara entre I'Gs dels ordinadors en els primers graus i la millora en I'aprenentatge. (Una
excepcid notable esta relacionada amb nens amb certes discapacitats, que han fet grans progressos
amb ajuda de la tecnologia assistencial.) Malgrat la falta d'evidéncia de qualsevol necessitat real per
al seu Us, els ordinadors s estan fent omnipresents a les escoles de Primaria de Nord-ameérica.

L'ansia per informatitzar I'educacié elemental esta en contraposicié amb molt del queles
investigacions en biologia i psicologia humana revelen sobre les necessitats intel-lectuals,
emocionals, socials, fisiques, i espirituals dels nens. La natura posa en escena una seqiiéncia
atentament cronometrada de desenvolupament huma, marcada per llargs periodes de progrés gradual
i irrupcions ocasionals de creixement. Les experiéncies de cadanen i les seves variacions particulars
en referéncia al's patrons comuns de creixement, interactuen reciprocament per conformar laidentitat
humana Unica de cada nen. Aquest binomi d' experiéncia i biologia nodreix i integra una amplia
gamma de capacitats en un tot sinérgic que ens fa éssers humans, Unics amb capacitat d'aprendre,
adaptar-se i madurar a llarg de les nostres vides.

De manera simple, la infancia és I'extrem evolutiu de la nostra espécie. La infancia requereix
temps. | amolts petits simplement no els dona el temps per ser nens.

Els ordinadors son potser € simptoma més agut de la cuita per acabar la infancia. La Direccio
Nacional cap ala Informatitzacio de les Escoles, des del jardi d'infancia en endavant, ressalta només
un estret ventall de capacitats humanes, precisament per accelerar I'inici del pensament analitic
conscient. Seymour Papert, cofundador del Laboratori de la Intel-ligencia Artificial a I'lnstitut
Tecnologic de Massachusetts, ha influenciat particularment en la promoci6 de I'Us dels ordinadors
pels nens petits. Perd aguest émfasi sembla estar dissenyat per entrenar e€ls nens a pensar d'una
manera més mecanica que infantil. Aixi, per exemple, el propi Papert, referint-se a llenguatge de
programacio “Logo”, que ell vacrear per as nens, diu:

He inventat vies per aprofitar els avantatges educatius de les oportunitats que brinda dominar I'art de
pensar deliberadament com un ordinador, segons |'estereotip que segueix un programa informatic,
gue sexecuta de manera literal i mecanica, pas a pas. Quan aprén deliberadament a imitar €l
pensament mecanic, I'aprenent es capacita per articular qué és el pensament mecanic i que és el que
no ho és. [1]

Pero, ¢poden els nens petits realment distingir entre el seu propi pensament huma i les poderoses
operacions d'unamaquina? Finsi tot, ésjust imposar-los una tasca d'aquest tipus?

Els ordinadors son les eines pensants més sofisticades que mai hagin estat dissenyades. Es van
desenvolupar tenint en compte el cosi les capacitats mentals de I'adult. Finsi tot per als adults, € seu
Us intensiu es relaciona amb I'estres en el treball i amb lesions serioses. Donar emfasi a l's dels
ordinadors en nens, el cos del quals encara esta en creixement i és generalment més vulnerable a
I'estrés, plantgja diversos reptes al desenvolupament saludable. La focalitzacié actual sobre els
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ordinadors pot distreure les escoles i les families de I'atencié a les veritables necessitats dels nens, i
pot agreujar problemes ja existents.

Riscos en la salut fisica dels nens.

Recalcar I'Us dels ordinadors a la infancia pot exposar €ls nens a un major risc de patir lesions
repetitives per estrés, tensié visual, obesitat, i altres consequencies perjudicials d'un estil de vida
sedentari. Alguns experts en desenvolupament adverteixen també que, I'augment del temps que els
nens passen davant d'un ordinador, donades les hores que ja ocupen davant del televisor i als
videojocs, pot contribuir a enderreriments en e desenvolupament de I'habilitat per coordinar
impressions sensorials i de moviment i adonar-se dels resultats. Aixd podria portar a seu torn a
enderreriments en la parlai a altres problemes de |'aprenentatge. [2]

Existeix també el risc potencial, perd encara sense comprovar, de les emissions toxiques que
podrien emanar dels equips nous de computacio, aixi com l'exposici6 a les radiacions
el ectromagnétiques, particularment dels vells monitors de video que encara estan en Us en moltes
escoles.

Aquests riscos per a la salut infantil, exigeixen accions immediates. Perd ningl dels que
empenyen l'agenda de lainformatica, ni les companyies d'alta tecnologia, ni € Govern Federal, ni els
funcionaris escolars - han reconegut publicament els riscos, ni han fet cap accié per posar-hi remei.

L esions osteomusculars

Passar-se |largues hores davant d’un teclat, repetint constantment moviments fins de les mans, pot
exigir massa ales mans, canells, bragosi a coll dels nens. Aixo, a seu torn, pot fatigar-los els 0ssos,
musculs, tendonsi nervis que es troben en vies de desenvolupament. Durant anys, els experts en sal ut
i proteccid, tant en el govern com en la industria, han recomanat que €l's adults que treballen davant
d'un terminal de video prenguin precaucions per prevenir aguestes afectacions. mobles gjustables
d'oficina; canvis en la postura i especial atencié als angles de descans de les cames, bragos i coll
mentre es treballa; estirar-se com a via d'escalfament; freglents recessions per interrompre 1'0s
constant del teclat, € ratoli o la mirada fixa en el monitor. L'Associaci6 Americana de Terdpia
Ocupacional recomana una recessi6 de 10 minuts per cada horade treball.[3]

Alison Armstrong i Charles Casement expliquen el perqué € disseny ergonomic i les recessions
freqlients son essencials, especialment en els nens:

Per flexible que sigui I'accés i € maneig de la informaci6 per a l'usuari, |'ordinador és una mena

de camisa de forca a la qual ha d'adaptar-se el cos. Els ulls miren fixament una distancia focal
invariable, mentre es desplacen d'un costat a un altre per la pantalla. Els dits es mouen rapidament
pel teclat 0 estan suspesos, esperant prémer les tecles. El cap sequilibra damunt de I'espina dorsal,
citant les paraules d'un metge, com la bola del joc de bitlles. Construit per a moviment, el cos huma
no respon bé a una posiciod gairebé immobil durant hores. [4]
L'Institut Nacional America per ala Seguretat i Salut Ocupacional, en una gran revisio investigador
al 1997, va concloure que les postures incorrectes i els moviments repetitius sén intensos factors de
lesions osteomusculars relacionades amb el treball. [5] Aquestes lesions poden ser doloroses i
serioses. La mitjana de dies laborables perduts per empleats que pateixen de la sindrome del tlnel
carpia, per exemple, ésde 25 diesal'any. [6]

Nomeés shan dut a terme uns quants estudis sobre €l risc potencial de lesions dssiesi musculars en
nens que usen els ordinadors. No obstant aix0 els resultats son pertorbadors. Indiquen que la majoria
de les escoles permet als nens a usar ordinadors d'escriptori 0 portatils exposant-los a risc de fatiga
corporal i ocular. Les cliniques de salut de les universitats informen d'una gran quantitat de casos
d'estudiants que es queixen de dolor associat a I'Us de l'ordinador. Molts centres, fins i tot la
Universitat de Harvard i I'lnstitut Tecnologic de Massachusetts, tenen llocs Web especials per
aconsellar els estudiants en la prevencié d'aquests mals i com buscar I'juda en el cas que lesié.
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Segons el Dr. David Diamond del centre médic del 1.T.M., prop d'uns 175 estudiants per any
busguen tractament per a les lesions associades a |'ordinador i fegeix que alguns shan vist tan
afectats que han hagut de canviar els seus plans de carrera. [7]

Per a Brendan Connell i la seva familia a Silver Springs, Maryland, € dolor i els canvis de vida
gue aguestes lesions els van provocar son molt familiars. Brendan és un estudiant d'uns vint i tants
anys de Harvard que va comencar a utilitzar els ordinadors a I'escola sobre els sis anys d'edat. A
Secundaria ja passava hores davant I'ordinador, i va comencar a experimentar dolors a les mans.
Abans d'acabar €l seu Ultim any, la sevalesio eratan greu que ja no podia escriure o teclegjar, i tenia
problemes finsi tat per obrir les portes. Amb €l tractament, el dolor va disminuir, perd encarano sha
restablit del tot. Esta a punt de deixar la idea de fer-se programador informatic donat €l temps que
requeririaromandre davant del teclat. [8]

Segons la Dra. Margit Bleecker, neurdlogai directoradel Centre per ala Neurol ogia Ocupacional
i Mediambiental a Baltimore, que va tractar Brendan Connell, les escoles s haurien de prendre
seriosament el's problemes ergonomics. | basada en els informes de nens que es lesionen les mans
jugant amb videojocs, ens diu: "Nosaltres sabem que aquestes coses poden passar amb els nens'. Ella
calcula que augmentara la incidéencia de lesions d'estrés reiterat a la infancia. "Probablement és una
bomba de rellotgeria esperant explotar. [9]

Alguns experts suggereixen que com mes joves siguin els nens en comencar a usar els ordinadors
de manera intensiva, tant més gran sera el risc de lesions que puguin patir en comparacié amb els
nens més grans. Aixo es deu al fet que €'s seus 0ssos, tendons, nervis, masculs, articulacionsi teixits
tous estan encara en creixement. Alguns informes sobre estudiants que pateixen lesions d'estrés
reiterat han comengat a publicar-se en els mitjans de comunicacio. [10] Pero |'abast rea d'aguest
problema potencial podria romandre ignorat durant anys. Les lesions d'estrés reiterat, com la
sindrome del tunel carpia, poden ser causats per l'impacte acumulatiu d'anys de trauma menor
reiterat.

Generalment les escoles tenen una actitud de rebuig davant daguest afer. Un equip
dinvestigadors de la Universitat de Cornell vafer un estudi sobre els llocs de treball amb ordinadors
per a nens de tercer, quart i cinqué curs de Primaria a onze escoles. Van constatar a cada escola
“inadaptacions sorprenents’ entre el lloc de treball i els nens que I’ utilitzaven, i que provocaven
postures mecanografiques no saludables. A cada escola els teclats estaven situats massa alts per als
nens que els usaven, i en la majoria d'aguestes també ho estaven els monitors. Els investigadors van
concloure que ailmenys el 40% dels nens corria el risc de patir lesions serioses. [11]

Quan es produeixen lesions repetitives, els experts ressalten que un rapid tractament, canvis en els
habits de treball, i la correccié ergondmica de I'estacio de treball de I'ordinador sdn essencias per
prevenir les condicions croniques. Fer-ho més tard pot requerir una costosa cirurgia o llargs periodes
de recuperacid, durant els quals les activitats diaries més simples, com abotonar-se la camisa o
descaragolar € tap d'un tub de pasta dentifricia, poden ser doloroses o impossibles. Si no son
tractades, les lesions osteomuscul ars poden causar finsi tot, incapacitat permanent. [12]

Alan Hedge, professor dergonomia a la Universitat de Cornell, va ajudar a dirigir I'estudi
esmentat, els resultats del qual es van publicar el 1998. Aquest sembla un dels primers estudis nord-
americans sobre problemes ergondmics a la infancia relacionados amb els ordinadors. Hedge destaca
gue recents estudis a Austrdlia indiguen gue els nens que utilitzen ordinadors portatils en comptes
dels d'escriptori semblen correr més risc de patir problemes ossisi musculars.

Aixi, per exemple, en un estudi de 1998, amb 314 nens edats entre els 10 as 17 anys, es va
descobrir que el 60 per cent dels nens es va queixar dincomoditat en usar els seus ordinadors
portatils, (el 61% per cent també va assenyalar la incomoditat simplement a |’ hora de transportar els
seus ordinadors portatils).

Aix0 ens porta a questionar |a sensatesa dels que proposen dotar els nens d'ordinadors portatils
gue puguin portar alla on vagin). Els nens que havien utilitzat els ordinadors durant més anys van
indicar major incomoditat, que els que havien estat usant els ordinadors portatils durant només uns
mesos. Com a mitjana, els nens d'aguesta mostra van informar que passaven més de 3,2 hores a dia

20



davant els seus teclats portatils, i 16,9 hores a la setmana. Els investigadors van concloure que .els
nens a les escoles estan exposant-se a postures incorrectes durant periodes prolongats, per I'Us de les
portatils, que els porta a aquestaincomoditat. Una cosa preocupant, perqué ocorre durant els periodes
critics del creixement de I'esgquelet.. [13]

En un ordinador portatil, € teclat i el monitor estan gairebé sempre units. Pel que és gairebé
impossible seguir els lineaments per a una postura sana quan sutilitzen. O el monitor és massa baix,
causant tensio a coll, o el teclat massa at per a una postura saludable del brac, e canell, i lama.

Hedge recomana que els nens es prenguin un descans del treball amb |'ordinador cada 20 minuts i

no passin més de 45 minuts per horadavant d'un ordinador, i evitin estar més de 4 hores al dia davant
d'aguests 0 €ls jocs de video - sumant el temps passat a casa i al'escola. [14] Una enquesta de Roper
Starch al 1999 va considerar que, actualment, € nen nord-america mitja es passa actuament d'una a
tres hores al dia davant un ordinador. Hedge assenyala aquesta dada com a evidéncia d'un gran
potencial per alalesié." [15]
Qui assumira la responsabilitat financera per |'atencié dels nens que pateixen les lesions? Per als
milions de nens pobres, els pares dels quals no tenen asseguranca medica, aquesta pregunta és
particularment important. Les families sense asseguranca meédica probablement tardaran més a
buscar tractament per a problemes de salut que no semblen ser seriosos. Els mals de cap i € dolor
ocasional al'esquena, coll o espatlles, per exemple, podrien semblar problemes menors, perd poden
realment ser una primera adverténcia de qué el nen corre € risc de patir lesions més serioses en €l
futur.

Problemesdelavisié.

L'Us dels ordinadors provoca un increment de |'esforg dels ulls que afecta el desenvolupament del
sistema visual d'un nen, i pot provocar, realment, que el procés d'aprendre a llegir sigui alguna cosa
més que un desafiament per als nens petits. [16]

Els treballadors adults que usen terminals visuals de video (VDT) acostumen a queixar-se de
fatiga, tensié ocular, coissor, llagrimeig, dolor, visié borrosa i mals de cap. [17] La tensié ocular
experimentada pels operadors d'ordinadors es relaciona amb la resplendor de la pantala, i que
aguesta sigui 0 massa lluminosa o excessivament fosca en comparacié amb la llum ambiental.
Mantenir un enfocament constant ala mateixa distancia, al mateix angle, inhibeix el pestanyeig, fins
i tot més que lalectura d'un llibre, probablement perqué el monitor presenta una superficie de lectura
vertical i els nostres ulls sobren mes ampliament, elscal un esfor¢ més gran per pestanyejar. [18]

Els nens, per les mateixes raons, també corren el risc de patir fatiga visual, com a resultat de
passar-se |largs periodes de temps davant de la pantalla d'un ordinador. Pero la immaduresa del seu
sistema visual provoca agunes preocupacions addicionals. Els bebés i els nens més petits
desenvolupen €l seu coneixement visual-espacial primer a través dels moviments de la motricitat
grossa en |'espai, com ara el gatejar; i després afinant gradualment la coordinacié ma-ull, fins que els
ulls no tan sols sdn capagos de seguir les mans, sind de portar-les a realitzar moviments cada cop mes
precisos. Finalment, després de moltes experiéncies integrades de visio, tacte i moviment manual i de
la resta del cos en espais tridimensionals, els nens petits desenvolupen |'apreciacio per les distintes
formes visuals com a objectes reals, i la capacitat de visualitzar €l's objectes sense veurels realment.
Passar massa temps mirant passivament representacions bidimensionals d'objectes en la pantalla d'un
ordinador o davant d'un televisor, pot interferir en aguesta capacitat en vies de desenvolupament.
[19]

Generament, les habilitats visuals basiques del nen gueden suficientment establertes als 6 o 7
anys, ésadir, en el primer o segon curs per ala mgjoria dels nens, quan poden enfocar comodament
el tipus de representacions bidimensionals, que constitueixen les lletres que els mestres podrien
dibuixar ala pissarra de I'aula. Els optometristes conductuals recomanen que els nens d'aquesta edat
aprenguin les lletres, primerament, através del compromis fisic directe amb elles. potser dibuixant-
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les 0 pintant-les tan grans com puguin. Aix0 aprofita els avantatges de |'aprenentatge perceptual
profund que es propicia per la coordinacié entre lavisié i I'habilitat motriu grossa.

Esperar que els nens que comencen a escriure pressionin la tecla d'una lletra i observin
passivament com apareix aquesta lletra en la pantalla pot ser molt agressiu per als seus ullsi imposa
un desafiament perceptual addicional que realment pot distorsionar €l procés d'aprenentatge de la
| ectoescriptura.

Els nens en edat escolar necessiten pauses en €l treball davant de I'ordinador amb més freqliencia
gue els adults. | és que els seus sistemes muscular i nerviés encara estan en vies de desenvolupament.
La capacitat d'equilibrar i coordinar el moviment i la convergéncia dels dos ulls no esta totalment
madura fins als 11 0 12 anys. El Dr. Edward C. Godnig, un optometrista conductual i autor de “Els
ordinadorsi la tensi6 visual: Mantenint-se saludable” , adverteix que aquest Us intens de I'ordinador
sense els descansos apropiats pot retardar aguesta maduracio fins al'edat adulta. [20]

Els experts en visi6 també assenyalen que pot ser dificil aconseguir lail-luminaci6 apropiadai les
condicions ergondmiques a l'aula promig per protegir als nens de la fatiga visual.. Per reduir la
resplendor, les llums fluorescents de moltes aules haurien de ser enfosquides almenys a la meitat. No
obstant aix0, per llegir Ilibres o escriure en & mateix local, lail-luminacié hauria d'estar en €l nivell
més alt. Una altra manera de reduir la resplendor saconsegueix tancant les persianes de |'aula. Perd
un estudi recent sobre la il-luminacié a les aules va mostrar una correlacio clara entre la quantitat
d'il-luminacié natural del sol i els exits que els estudiants obtenien en les proves de matematiques i
lectura. Els autors de I'estudi consideren que lallum del sol pot tenir un efecte positiu en lavista, la
salut o I'estat animic d'estudiants i mestres. [21]

Els experts en visio suggereixen que els nens han de mantenir una distancia d'uns 60 cm del
monitor per evitar la fatiga visual. [22] Perd molts nens tendeixen a acostar-se massa a la pantalla.
Aquesta és una reaccié comunai involuntaria que ajuda a l'aprenent a deixar literalment "forade la
pantalla' la seva visio periférica, per no veure' s distret del que hi ha en el monitor. El correcte seria
gue €els nens miressin la pantalla lleugerament cap avall, en un angle d'uns 20 graus, perque la
investigacio indica que aquesta és |'alineacid més comoda per als ulls, coll i espatlles.

Segons €l Dr. Jeffrey Anshel, optometrista conductual a Carlsbad, California, i expert en els
problemes de visié relacionats amb els ordinadors: “Els ordinadors sén instruments fets a mesura
dels adults i els nens han d'adaptar-se a €lls. Els nens miren la pantalla, sovint des d'un angle
incomode, durant massa temps, i ben a prop d'aquesta’. Anshel afegeix que en I'exercici de la seva
professié ha observat nens que pateixen “el mateix tipus d'estrés de punt proxim que els adults’, i
gue estan desenvolupant la miopia a edats més primerenques gque en el passat. [23]

Alguns optometristes suggereixen gue la proporcié de miopia o de visié proxima limitada, en la
infancia aumentara a mesura que sestimuli als nens a usar ordinadors per llargs periodes de temps,
tant a casa com al'escola. [24]

Alguns afirmen que €lls ja estan observant aquest augment en la practica. Encara que lamiopia es
relaciona sovint amb factors genétics, la investigacié suggereix que també pot induir-se
mediambiental ment, sobretot per les condicions croniques d'un treball visua proxim. [25]

Unes simples ulleres poden corregir el problema immediatament. Perd la miopia pot ser un factor
de risc per a altres problemes visuas. Pot interferir en les activitats esportives i en € gaudi de la
natura per part dels nens, i finsi tot limitar les seves opcions de carrera. Alguns estudis suggereixen
gue la miopia pot tenir un impacte psicologic molt més ampli i que els individus miops tendeixen a
ser més introvertitsi a parar més atencié als detalls, en comptes d'adoptar punts de vista més globals,
de més gran abast. [26]

Finalment, alguns optometristes, especiaitzats en el desenvolupament, suggereixen que la
investigacio per Internet, que involucralarecercai lalectura de llargs documents per ala comprensio
del seu significat, requereixen del tipus de destreses visuals i habilitats perceptuals que generalment
no estan ben desenvolupades fins als 9 anys, que equival €l quart curs per a molts nens, a més de
requerir gque el nen sigui un lector consumat. [27]
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Els experts visuals coincideixen que la lectura d'un Ilibre o d'una pagina impresa fatiga els ulls
molt menys que llegir de la pantalla de |'ordinador. Fins i tot Bill Gates, de Microsoft, ho admet.
"Llegir duna pantalla," va dir Gates en un discurs, "encara és molt inferior allegir d'un paper... Quan
es tracta d'una cosa de més de 4 0 5 pagines, jo I'imprimeixo i m'agrada portar-lo amb mi i fer-li
anotacions.” [28]

La incomoditat ocular cronica relacionada amb el treball intens amb I'ordinador equival a pagar
un alt preu pel rendiment de I'estudiant. Les investigacions demostren que, davant de la fatiga ocular,
algunes persones responen simplement evitant la tasca que la provoca. [29]

Faltad'exercici i obesitat.

Ja abans del recent impuls a informatitzar I'Educacié Primaria, |'obesitat i altres problemes de salut
relacionats amb la creixent inactivitat fisica infantil es trobaven en augment. Per al'any 1994, |'Gltim
any de que posseeix estadistiques El Govern Federal, gairebé € 14 per cent delsnensentreels6i 11
anys en als EE.UU. tenien sobrecarrega. El 1965, aix0 es produia només en el 5 per cent. El 1994, a
més a més, un 20 per cent tenien suficient pes per ser considerats en risc de tornar-se obesos. [30]
Molts professionals sanitaris consideren que |'obesitat en la infancia ha augmentat des de 1994,
principalment perque els nens passen més temps asseguts davant dels mitjans de comunicacio
electronics i menys temps jugant activament, a casa o0 a l'escola, i perqué consumeixen massa
aliments alts en greix i sucres. [31]

Segons David Sachter, Cirurgia General dels EE.UU:"Tenim la generacié més sedentaria de joves
en la historia norteamericana.,. [32]

La proporcio de diabetis del tipus 2, malaltia seriosai incurable associada a I'obesitat i que en €l
passat rarament es diagnosticava en la infancia, també esta augmentant rapidament entre els nens.
[33] Els pediatres estan tractant nens molt obesos per complicacions que normalment sassocien als
adults amb sobrecarrega, com |'apnea obstructiva del son i el fetge gras, precursor de lacirrosi. [34]
També &'s nens que creixen obesos tenen més risc de patir altres problemes de salut cronics, similars
als dels adults, com sbn la tensié arterial alta i les malalties del cor. [35] Els estudis recents
suggereixen també, que alguns dels increments alarmants en I'asma infantil poden relacionar-se amb
I'obesitat, potser perqué lafaltad'exercici pot reduir I'eficiéncia del sistema respiratori d'un nen. [36]

La fata dexercici és dolenta per a |'aprenentatge. Els experts en desenvolupament infantil
ressalten que e moviment en l'espai tridimensional estimula el desenvolupament sensorial i
intel-lectual. Segons la psicopedagoga Jane Healy, les investigacions amb nens minusvalids
suggereixen que aquells que es veuen restringits de moure's lliurement i aplicar tots els seus sentits
en l'exploracié del mén circumdant corren un risc més gran de patir enderreriments en el
desenvolupament d'habilitats que aparentment no es relacionen entre si, com comprendre conceptes
verbals abstractes. Healy, en e seu llibre "El fracas a connectar”, exposa: "guan un nen aprén a
posar en ordre els seus moviments, les arees del cervell es preparen per situar les paraules i idees en
unasegieéncialogica.. [37]

També sesta incrementant el nombre de nens amb desordres d'atenci6. Alguns especialistes en
desenvolupament infantil sospiten que alguns d'aguests nens poden estar passant tant de temps
davant de les pantalles del televisor, jocs de video, i altres mitjans de comunicacié electronics, que
les seves habilitats perceptives-motores i auditives no estan al nivell de les demandes de
I'aprenentatge al'aula. [38]

Altres investigadors han constatat que les demandes propies del moure's pel moén real
proporcionen una base per al desplegament de les capacitats intel-lectuals més avangades. Aixi, com
es va publicar en un article de Scientific American: “La intel-ligéncia humana primer resol els
problemes del moviment i només més tard canvia gradualment a ponderar els més abstractes’. [39]
Amb el temps, €l sistema nervids en desenvol upament sembla transformar les experiéncies fisiques
reals en destresa mental, manipulant, categoritzant, i comprenent les idees abstractes. L'ambient
artificial, bidimensional de |'aprenentatge per ordinador, no compagina amb aixo.
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Emissionstoxiquesi radiaci6 electr omagnética.

L'Ageéencia Nord-americana de Proteccié del Mediambient ha identificat 21 compostos quimics que
emanen dels vapors emesos pels nous ordinadors i els monitors (VDT). L'Agéncia estima que poden
transcorrer de 144 a 360 hores perqué aquests compostos es dissipin completament. En un informe de
I'any 1995, I'agéncia va anotar gque "les implicacions d'aquestes emissions poden ser particularment
importants en un espai interior que contingui diversos equips electronics, per exemple, una sala
d'ordinadors a una escola." [40]

Treballadors d'oficines, exposats a aguestes emissions, han experimentat problemes a la pell i
irritacions al'oida, nasi gola.

Els monitors (VDT) també produeixen camps electromagnetics. EI que aguesta radiacié sigui
perillosa, sobretot en els nivells relativament baixos que sdn emesos generalment pels monitors d'un
ordinador, és avui un afer polémic entre els cientifics. Alguns estudis preliminars feien pensar que
existia un lligam entre la leucémia infantil i I'exposicié als camps electromagnétics en aquelles
families que vivien prop de les linies el éctriques d'alt voltatge.

Una comissio d'experts del Consell Nacional d'Investigacid va concloure que no existia evidéncia
convincent de que |'exposici6 a's camps electromagnétics de les linies daltatensio, els VDT, o altres
aparells electrodomestics constituissin una amenaga a la salut humana. El comité va basar el seu
informe de 1996 en una revisio d'aproximadament 500 estudis. Va trobar una relacio feble, perd
estadisticament significativa, entre laincidéncia de leucémia en lainfanciay € viure prop de linies
d'alta tensi6. No obstant aix0, va afegir que els resultats de la investigacié que intentava establir si
els camps magnetics dels cables podien considerar-se realment com una causa de malaltia van ser
incoherents i contradictoris." El grup va afegir que, podria ser que la més gran proporcio6 de leucémia
infantil estigués relacionada amb algun altre factor coml a les cases proximes a les linies data
tensio, com lamala qualitat del'aire o la pol-luci6 d'un elevat trafic automotor.

Perd la comissié va reclamar una investigacio més amplia també sobre larelacié que hi ha entre
I'exposicio als camps electromagnétics i €l cancer de mama en animals que shavien exposat as
carcindgens i per esbrinar aixi mateix per qué els camps el ectromagnétics semblen afectar els nivells
de laimportant hormona anomenada melatonina as animals. El mateix efecte no sha observat en els
éssers humans.

Al 1999, Il'Institut Nacional de Ciéncies de la Salut Mediambiental de Nord-américa va
recomanar, després d'una llarga revisio, que l'exposicié als camps electromagnétics continua sent
reconeguda com una "possible” causa de risc de cancer. Perd també va ressatar la feblesa de
I'evidenciai "el baix risc involucrat en aquesta afirmaci¢”. [41]

L'emissi6 de radiacio és més alta en les parts posteriorsi laterals del monitor, perd moltes escoles
col-loquen els monitors o bé de al davant cap enrere, 0 bé ben a prop I'un de I'altre. Aixo pot exposar
al nen ales radiacions emeses pel monitor que esta essent utilitzat pel company del costat.

Per mantenir-se a costat segur, les escoles haurien de comprovar almenys regularment els seus
propis monitors de video i assegurar-se que €ls nens se senten una mica allunyats del seu propi
monitor i dels adjacents, perqué la radiacio es dissipa a una distancia curta. Per als monitors més
vells, construits abans de mitjans dels 90, la distancia de 90 cm es considera generalment com una
distancia segura. [42]

Durant anys, El Govern Federal ha estat advertint els empresaris privatsi als seus empleats sobre
els riscos sanitaris que provoca I'Us intensiu dels ordinadors. [43] Perd aixo ha fet poc per aertar a
les escoles, mestres o pares, dels riscos de I'ordinador sobre els nens, i finsi tot recomana el seu Us a
partir dd Jardi d'Infancia. De fet, segons Carol Wacey, sotsdirectora de I'Oficina de I'Agéncia de
Tecnologia Educativa, € Departament dEducacié mai no ha realitzat un estudi per esbrinar si els
nens que usen els ordinadors corren més risc de patir lesions de tensid repetitiva, ni de com prevenir
aguestes lesions. [44]

Tots aquests efectes fisics negatius de nens que passen cada cop més temps asseguts davant d'un
ordinador sén els més obvis. | malgrat ser tan obvisi seriosos, encara son ampliament ignorats, i per
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aixo son els més problematics. Els nens sén una audiéncia que facilment es deixa captivar en classe.
No obstant aix0, a diferéncia d'algunes empreses responsables actuals, pogues escoles apliquen les
precaucions de seguretat | salut que permetrien minimitzar la possibilitat de patir |esions associades
als ordinadors.

L'Alianca per a la Infancia insta cada pare, mestre i responsable politic a actuar aviat per
assegurar que cap nen es vegi obligat a utilitzar estacions de treball a I'escola que no hagin estat
dissenyades ergondmicament i que no siguin gjustables al'altura i la grandaria de cada estudiant. Si
les escoles insisteixen a exigir €ls més petits que utilitzin el's ordinadors, tenen la responsabilitat de
prendre aguestes precaucions - i si no ho fan, han de compartir la responsabilitat legal per leslesions
gue es puguin generar. També han de proporcionar |'entrenament i supervisié necessaris per impedir
gue els nens pateixin fatiga ocular o corporal davant dels ordinadors.

Ironicament, I'Ingtitut Nacional de Salut dEE.UU. en un acord laboral que cobreix tots s
empleats que rutinariament usen monitors de video, reconeix especificament els perills:

“... hi ha certs factors ergonomics i mediambientals que poden contribuir a la salut, seguretat i
confort dels usuaris de monitors de video. Aquests factors impliquen |'apropiat disseny de les
estacions de treball i I'educacié dels gerents, supervisors i empleats sobre I'ergonomia, €l disseny del
lloc de treball, i solucions organitzatives dels problemes relacionats amb els monitors, tal com
recomanen diversos estudis sobre el seu Us. L'Agéncia esta d'acord en qué s ha de proporcionar als
empleats la informacié sobre els riscos ergonomics i com prevenir les lesions relacionades amb
aguests... També sacorda que quan es compri un equip, en la mesura que es pugui, es proporcioni un
entrenament per part del venedor sobre com fer-ne s d'una manera segurai apropiada. [45]

Per descomptat, és correcte que el govern adverteixi €'s seus propis empleats. Perd ¢qui prendrala
responsabilitat oficial d'advertir als mestresi as nens?

Una rad per la qual les escoles no han afrontat aquest problema és perqué corregir-lo pot ser
practicament impossible. En qualsevol aula, hi ha un ampli ventall d'algaries i grandaries entre els
estudiants, i els nens individuals creixen de manera imprevisible durant I'any. Comprar i preparar els
equips per acomodar aguestes diferéncies, i intentar entrenar els nens petits a gjustar la seva postura i
regjustar continuament les cadires i teclats que ells comparteixen amb altres nens, seria un esforg
massiu i potser indtil. De fet, a hores d'ara, e mobiliari gustable a la grandaria del nen no esta
extensament disponible o no és econdmicament viable. La pagina web de la Universitat de Cornell,
gue disposa de recomanacions per a les escoles, anota que sovint el mobiliari gustable és finsi tot
dificil de mangjar per als adults. Afegeix que els nens petits poden no ser conscients encara de com
sorienta €l seu cos a I'espai, per la qual cosa esperar que mantinguin una postura correcta, sense
recordatoris continus, pot podria no ser raonable. [46]

Elsriscosen el desenvolupament emocional i social.

Experts en desenvolupament infantil, com el Dr. Stanley |. Greenspan, antic director del Programa
de Desenvolupament clinicoinfantil de I'lnstitut Nacional de Salut Mental, adverteix que I'emfasi en
I's dels ordinadors a la infancia agreuja la tendéncia de la nostra cultura, cada cop més vertiginosa i
impersonal, a pertorbar el desenvolupament emocional dels nens. | que aixo també passara factura a
desenvolupament social, intel-lectual i moral, perqué les emocions condueixen I'aprenentatge i la
conducta humana.

Segons Greenspan, |'anomenada Instruccié Interactiva basada en I'ordinador no proporciona una
veritable interaccio, sind una pura resposta mecanica als esforcos de I'estudiant, és un senyal més de
"la creixent qualitat impersonal que cobreix |'experiéncia d'un nombre cada cop més gran de nens
nord-americans.. A mesura que els nens de tots els nivells social's creixin amb menor educacio a casa
i a l'escola, afegeix, "podrem esperar nivells creixents de violéncia i extremisme, i menys
col-laboraci6 i empatia.” [47]

Per a Greenspan, el regal més gran que €ls pares poden fer a un nen per estimular el seu
desenvolupament mental no "és una bona educaci6, sofisticades joguines educatives, o enviar-lo a
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colonies d'estiu, sind el temps, aquests llargs i constants periodes passats junt en la seva companyia,
fent plegats les coses que son atractives per a nen. Per exemple, un pare solter podria considerar
apagar €l televisor o I'ordinador i reclutar a petit i interactiu company (o companys) perqué li gjudin
en lesrutines diaries de netgjar, cuinar i anar de compres." [48]

Vides aillades.

Malgrat tot, al 1997, els pares passaven aproximadament un 40 per cent menys de temps amb el's seus
fills, que 30 anys enrere. [49] Amb la recent onada d'adquisicié d'ordinadors domeéstics, ordinadors
portatils i connexions domestiques a Internet, a més de les connexions a les escoles, és probable que
els nens passin fins i tot menys temps interactuant directament amb els seus pares, mestres, i amics.
Un estudi de 1999, fet per la Fundaci6 Kaiser Family, va concloure que els nens de 2 a 18 anys d'edat
passen una mitjana de 4 hores i 45 minuts fora de I'escola connectats a mitjans electronics de
gualsevol tipus. Sobre el 65 per cent dels nens més grans (llegeixi's de 8 a 18 anys), tenien televisié
alasevahabitaci6, i el 21 per cent tenien ordinadors personals. [50]

Un altre estudi recent va considerar que avui els nens entre els 10 i els 17 experimentaran
practicament un ter¢ menys de trobades personas directes a llarg de la seva vida, com a
consequiencia de I'augment de la seva cultura electronicaacasai al'escola. [51]

Kay S. Hymowitz, autor de Ready or not: Why Treating Children as small Adults Endangers their
future — and ours (LIest o No: Perqué tractar els nens com a petits adults posa en perill €l seu futur - i
el nostre), va informar al U.S. News and World Report que “els nens viuen més aillats que mai..
simplement desapareixen ala seva habitaci6 i passen tot el temps amb aguests mitjans’. [52]

Segons els experts en desenvolupament els intensos desafiaments de les interaccions directes i
personals son els que of ereixen |es experiéncies que emocionalment maduren més als nens. Pero fins
i tot quan els mestresi els estudiants estan junts a l'aula, es poden veure separats mutuament per les
noves i poderoses tecnologies de lainformacié posades al seu abast.

Els que proposen els ordinadors a l'escola (seguint I'erroniainterpretacié d'un contructivisme mal
entés) argumenten que amb ells es canvial'enfocament cap al'estudiant a l'aula, en comptes de cap al
mestre, €l paper tradiciona dels quals descriuen com l'inefica¢c "enfocament en escena." A l'aula
d'alta tecnologia, suggereixen, €l mestre es converteix en €l "guia a seu costat", encoratjant els
estudiants perqué sencarreguin de construir la seva propia educacié. Se suposa que €l resultat ha de
ser I'educacio centrada en I'estudiant .

El nou savi sobre|'escena.

Perd les imatges omnipresents que en els mitjans de comunicacié mostren a estudiants i mestres
concentrats decididament en la pantalla d'un ordinador - en comptes d'estar concentrats uns en altres,
il-lustren clarament el nou enfocament que domina el centre de l'escena. El canvi real és una
educaci6 centrada a l'ordinador, i no en I'estudiant.

Al 1997, Lowell Monke, parlant sobre les escoles publiques de Donis Moines (lowa), on llavors
impartia classes de tecnologia avancada, va assenyalar que: "gairebé la meitat dels cursos de
desenvolupament de personal sdn ara cursos basics d'entrenament amb ordinadors... Quan escolto
ara els mestres i als administratius discutint els problemes educatius, a diferéncia de fa tres anys,
noto que l'atencié es dirigeix molt menys cap al que esta passant amb els nostres estudiants, i molt
més cap a que esta passant amb les eines que utilitzen." [53]

L'esséncia de I'educacio no és només el mestre, I'estudiant o el tema d'estudi, sin0 la vivacitat de
la relacié entre els tres. Els estudiants sinspiren per aprendre en I'entusiasme d'un mestre que
respecten — per la seva banda, el mestre manifesta entusiasme pels estudiants mateixos, i pel mén que
els esta mostrant. [54]

Investigacions realitzades pel psicoleg israelita Reuven Feuerstein sobre la sindrome de Down,
per exemple, indiguen que, fins i tot nens amb greus problemes d'aprenentatge poden tenir
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sorprenents progressos educatius si disposen d'un mestre atent que, de manera conscient, consistent i
imaginativa, troba les vies per facilitar el contacte entre el nen i d moén que I'envolta. El mestre
serveix com a model ideal del que és un aprenent compromes i competent. Ell també gjuda al nen a
traduir en les seves propies paraules el significat tant moral i emocional, com intel-lectual del mén.
Només un ésser huma, i no una maquina, pot modelar aquesta forma humana d'aprenentatge. [55]

Els mestres de les escoles de Primaria, |la majoria dels quals sén dones, son els veritables experts
al'aula que posseeixen l'entrenament i € compromis per treballar personalment amb els nens. Avui,
perd, s enfronten sovint amb una pressié intensa per part dels supervisors o coordinadors de
tecnologia, sovint homes, per incorporar €ls ordinadors al Curriculum. Els propis mestres sovint
jutgen la tecnologia com quel com particularment no beneficids per als seus joves estudiants. Sha fet
molt poca investigacié per conéixer el paper del génere en la politica educativa de tecnologia o
I'impacte d'aquesta pressié en |'habilitat de les escoles de retenir els mestres més forts.

No obstant aix0, hi ha evidéncia que els mestres son pressionatsi finsi tot obligats a dur aterme
solucions ddta tecnologia que poden estar en contra del seu propi judici professional. El
coordinador masculi de tecnologia d'una escola a l'interior de la ciutat de Washington, D.C., per
exemple, li va confessar candidament a un observador extern, que els mestres que no estaven
entusiasmats amb la linia escolar d'introduir |'alta tecnologia en |'aprenentatge, eren invitats a retirar-
se 0 a buscar tradllat a altres centres, i que alguns d'ells ja ho havien fet. Voluntariament va relatar
gue estava considerant animar al director de |'escola a alliberar-se d'un mestre de Jardi d'Infancia, pel
simple fet que considerava que €els nens de la seva classe no passaven prou temps davant dels
ordinadors. [56]

Tenint en compte els graficsi animacions enlluernadores de | es Ultimes versions de software - que
poden ser molt entretinguts sense ser particularment educatius - i € repte diari de mantenir tant
d'equipament sofisticat en dptimes condicions que han de ser sovint actualitzats, ¢que caldria fer per
no desplagar |'atencié cap ales maguines al'aula?

M enor automotivacio.

Es diu invariablement que s ordinadors son altament motivadors per als estudiants. Pero els que fan
aquesta asseveracio rarament ofereixen una evidéncia especifica que doni suport a la seva
observacié. Aixi, rarament intenten quantificar el presumpte increment en la motivacié, o determinar
si les nenes 0 els nens sentusiasmen per igual davant de I'embolcall técnic que cobreix cada tema
d'estudi. Rares vegades ofereixen evidencia de com aquest suposat impuls en la motivacié ha portat a
un aprenentatge més profund i ampli. Ni tampoc examinen si qualsevol gquantitat d'altres técniques
educatives, com per exemple |'Us d'activitats artistiques per donar-li més vida a la matéria estudiada -
no podriaimpulsar la motivacié d'una manera menys costosai meés apropiada per al'edat del nen.

Un recent estudi fet per I'Associaci6 Americana de la Fundacié Educacional de Dones
Universitaries desafia la nocié que els ordinadors rutinariament motiven |'aprenentatge a l'aula
L'estudi va constatar que moltes nenes savorreixen amb els ordinadors, i que la majoria dels nens
semblen més interessats en €l's videojocs violents, que en el software educatiu. [57]

Altres investigadors suggereixen que €l's estudiants joves sovint semblen estar hipnotitzatsi finsi
tot semblen ser addictes a l'accid a les pantalles, en comptes d'estar motivats per aprendre. La
fascinacié per la tecnologia, adverteixen, no és e mateix que la motivacié per aprendre temes
educatius més enlla de la propia tecnologia. Finsi tot alguns productors de software admeten que €
software educatiu que els fascina pot ser més entretingut que educatiu. [58]

D'atra banda, alguns estudis indiquen que qualsevol éxit académic inicial generat quan s han
introduit els ordinadors a |'aula s esvaeix a mesura que va desapareixent la novetat de I'Us de la
tecnologia en estudiants i mestres. Fins a cert punt, aixd sembla una questié de sentit comu. Els
mestres amb experiéncia asseguren que, com en totes les altres coses, €s estudiants acaben tips de
navegar per Internet. [59]
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La investigaci6 indica que les escoles amb més problemes poden millorar el rendiment educatiu
dels seus estudiants enfortint la unié mestre-estudiant i fent altres canvis orientats a les persones per
fomentar un intens sentit de comunitat. [60] Perd l'alt cost d'adquirir, mantenir, i renovar
constantment el's equips informatics, aixi com el dentrenar a mestresi estudiants en €l seu Us, hafet
dificil ales escoles |la contractacié de mestres addicionals que podrien reduir la grandaria de la classe
i atorgar 'atencio personal que necessiten els estudiants més retardats i desafiadors.

Els investigadors creien que l'excitacié compartida que generen les noves tecnologies a |'aula
potenciaria € sentit de comunitat a nivell daula i descola, i estimularia la col-laboracié i €es
intercanvis facultatius entre estudiants. Per0 |'evidéncia que aguests efectes siguin duradors o que es
relacionin amb I'aprenentatge és molt escassa. Moltes de les investigacions son patrocinades per les
companyies d'alta tecnologia, i els informes de resultats rarament proporcionen mesures objectives
per demostrar les conclusions indiscutibles que els investigadors dibuixen sobre els efectes positius
dels ordinadors en la col-laboracié i mativacié de I'estudiant. Malgrat tot, les autoritats federals i
d'altres ambits, citen sovint aquests treballs com una prova dels beneficis de la tecnologia.
Mentrestant, els educadors van notat que la col-laboracié assistida per I'ordinador pot desencadenar
tant cooperaci6, com conflictes al'aula.

Separacié delacomunitat

En comptes de potenciar el sentit de comunitat, |es escoles altament informatitzades poden debilitar-
lo, sobretot en la mesura que proliferen Internet i les opcions del correu electronic. Pocs
investigadors han estudiat aquesta possibilitat. Perd un informe especial publicat per la Junta de la
Ciencia Nacional d'EE.UU. € 1998, incloiala inusual admissi6 federal que I'exposicié prolongada a
un ambient informatic pot perjudicar el desenvolupament emocional i psicoldgic de nens detal forma
gue resulti dificil construir comunitats fortes. L'informe va declarar, citant el treball de Xerés Turkle,
professor de sociologiaen e I.T.M.: "Lainformaticai €l ciberespai poden diluir I'habilitat que tenen
€ls nens de separar el gque és viu del que és inorganic contribueix a l'escapisme i al distanciament
emocional, impedeix el desenvolupament del sentit de la seguretat persona i crea un sentit
excessivament fluid de laidentitat."

La comissié de Ciéncia Nacional va afegir: "Turkle destaca la possibilitat que la interaccio
intensiva amb el ciberespai (sobretot a través dels dominis multiusuari) pot crear individus incapagos
de tractar amb el desordre de laredlitat, les necessitats de la construccio comunitariai les demandes
dels compromisos personals.. [61]

Lacomercialitzaci6 dela infancia.

L'émfasi a connectar cada nen a Internet crea un conjunt d'afers relacionats amb la seva exposicié a
un diluvi de missatges comercials que promouen tot tipus de coses, des de dolcos i joguines
electroniques fins a pornografia, violencia, drogai intoleranciaracial.

Com digué una bibliotecaria escolar en Greenville, Carolina del Sud a seu periodic local, "Es
igual que vosté col-loqui 100 filtres de software, sempre podra sortejar-los si ho desitja." [62]

Segstava referint a la pornografia. No obstant aixd el comercialisme és fins i tot més dificil
d'evitar. Actualment, moltes companyies dirigeixen intencionament una allau de missatges
comercials as nens petits a través d'Internet. Llocs dissenyats per captivar e€ls nens petits sovint
promouen la conducta sexual en edats primerengues, apats rics en sucres, i un desig il-limitat de nous
productes.

"La generacié X d'alguna manera es va a convertir en la generacio de 1'excés’, adverteix Betsy
Taylor, directora executiva del Nou Somni America, un centre sense anim de lucre que soposa a la
comercialitzaci6 de lainfancia. [63]

Aixi, per exemple, la pagina Web MaMaMedia.com es promou a s mateixa presentant € que el
anomena activitats de “aprenentatge divertit”, orientades a nens de 12 anys i menors, basades en
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extenses investigacions realitzades a Harvard i I'.T.M. El cofundador del prestigios laboratori de
mitjans de I'l.T.M. apareix en un llistaa com a president de la comissi6 dassessors de
MaMaMedia.[64] El lloc també ofereix els noms dels seus patrocinadors comercials - qué inclou
productors de begudes i dpats d'alt contingut en sucresi videojocs. El lloc enllaga als nens a una nova
versio del software d'un dels seus anunciants, "Académia d'homes X mutants’ que permetra a's petits
nens “obrir-se cami en el mon, barallant-se amb el seu oponent, un rere I’ altre”. [65] També, enllaca
els nens amb una llarga llista de pagines Web de companyies productores de caramels. En un
d'aguests enllacos els nens poden descarregar un protector de pantalla amb les figures de Miniatures
d'Hershey que "sapilen davant els seus ulls’, o € de "Les tasses volants de crema de cacauet
Reaquest », preparant aixi el seu propi anunci de fons d'una pausa per prendre xocolata.

L'alt cost de la tecnologia esta portant a que algunes escoles facin tractes amb companyies que
proporcionen gratuitament o en arrendament equipament informatic i serveis de les
telecomunicacions a canvi de I'oportunitat de disposar d'un espai de publicitat en linia. Finsi tot €l
lloc SesameStreet.com (Barri Sésam) que proveeix servei per a preescolars disposa per als
anunciants "d'una varietat d'esquemes de publicitat, des de campanyes publicitaries modelades fins a
patrocinis amb premis’. [66]

Ara, consultors de marqueting, com la companyia Roper Starch Worldwide, enquesten als nens de
6 a 17 anys sobre les seves "esperances i somnis... € seu quefer diari; qué és el que els agrada i €l
gue no de latelevisié, i per qué; el que compren i per que ho fan, el que fan quan estan connectats en
linia’. ¢Per que les companyies estan interessades a comprar aguesta informaci6? Perqué aquesta
generacié és la més gran que hagi existit mai, i representa "l'oportunitat suprema per als
comercialitzadors actuals de vendre productes per alajoventut”. [67]

Una altra paginaweb, iCanBuy.com, va ser creada per permetre a nens de totes les edats d’ anar de
compres directament per Internet, habilitant primer, comptes d'accés que utilitzen les targetes de
crédit dels seus pares, amb el seu previ consentiment. El Iloc, en una inclinacié a la rectitud moral,
també inclou una pagina on €ls nens poden dirigir donacions cap a les seves campanyes de caritat
favorites. Aqui, I'ex Spice Girl, Geri Halliwell promet premiar-los per tal conducta altruista amb un
regal gratis per cada donaci6 que facinl Com més contribueixen els nens, més productes autografiats
aconsegueixen i, mentre tant, els nens també poden fer clic amb el ratoli sobre la mateixa pagina per
comprar €l nou CD de Geri. El missatge per als nens petits no podria ser més clar - mai donis una
cosa primer sense estar segur del que més tard rebras a canvi. [68]

Alguns defensors responsables de I'aprenentatge per Internet suggereixen que “l'educacio per
mitjans de comunicaci®” - llicons sobre com afrontar criticament els missatges subtils que promouen
els mitjans de comunicaci6 - protegira als nens d'aguest comercialisme. Els adolescents segurament
es beneficiarien d'una apel-laci6 tan directa a tipus de raonament logic i abstracte que requereixen
aquestes critiques. Perd ¢queé hi ha dels nens de cinc anys, per als qui el raonament abstracte no és
una experiencia real? D'dltra banda, haurien dentrenar cada jove idedlista a convertir-se en un
esceptic cultural, o pitjor finsi tot, en un cinic fastiguejat?

Pocs adults son capacos de resistir, dia rere dia, les implacables i sofisticades tactiques de
mercadeig que han dissenyat algunes de les ments més creatives d’ América del Nord, recolzades per
psicolegs professionals i antropol egs pagats per aconsellar a les corporacions sobre com manipular la
conducta del consumidor. ¢Qué sera aleshores dels nens que son ara €l blanc de la intensa
investigacio sobre el consumidor? Ser nen, després de tot, és tenir el dret a ser immadur i requerir la
guiai proteccié del'adult.

No és just ni realista esperar que €ls nens petits siguin prou madurs intel-lectual, emocional, i
moralment per exercir les habilitats avancades de pensament critic que els permetin d’ enfrontar-se
criticament als anuncis publicitaris que estan cientificament calibrats per fer en el blanc de les seves
emocions meés vulnerables.

L'Académia Americana de Pediatria, en una declaracio sobre politiques dedicades als nens i la
publicitat, assenyala que |'antic Codi dHammurabi “convertia en un crim, punible amb la pena de
mort, vendre-li una cosa a un nen sense tenir primer un poder notarial”. També informa sobre
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nombrosos estudis que documenten que els nens menors de 8 anys, des del punt de vista del seu
desenvolupament, son incapacos de comprendre la intencid dels anuncis i, de fet, accepten com
vertader el que anuncia la publicitat. La seva conclusio és ben franca: "L'Académia Americana de
Pediatria creu que la publicitat dirigida als nens és inherentment enganyosai explota els nens menors
de 8 anys." [69]

¢l qué passa amb els nens grandets? No pot dir-se que de sobte siguin capacos de formar-se un
judici critic als 9 anys. De fet, €l's continguts per a adults i les estratagemes, tan comuns a Internet,
constitueixen unail-lustracié poderosa del perqué son impropis per als nens.

Segons un comentarista:"tenir Internet a l'aula es com equipar cada classe amb una televisié que
pot sintonitzar-se quan es vulgui i en qualsevol dels 100.000 canals no restringits disponibles, dels
guals només una petita fracci6 esta dedicada a la programacié educativa (i finsi tot aquests tenen
anuncis). El temad'Internet no és I'educacid, ésla comercialitzacié.. [70]

Riscos per alacreativitat i el desenvolupament intel-lectual

Els ordinadors, que suposadament acceleren e ritme del desenvolupament cognitiu dels nens,
reflecteixen e mateix acostament mecanic a l'educacié considerada com un enfocament
exclusivamemt orientat a augmentar €ls resultats dels tests estandarditzats. | com tots el's aspectes del
creixement dels nens estan tan ben integrats, la concentracié en les habilitats cognitives, concebudes
estretament, pot ser realment una pas enrere. No satisfer les necessitats emocionals i fisiques dels
nens, com ja sha exposat anteriorment, també pot passar factura a l'aprenentatge académic.

Perd fins i tot com a eina enfocada al desenvolupament cognitiu, €ls ordinadors no semblen ser
una tecnologia prometedora per a l'educacié a Primaria. El seu veritable poder sembla reprimir €l
desenvolupament de capacitats intel-lectuals importants, més que millorar-les.

Imaginacio6 poc desenvolupada

Lacreativitat i laimaginacio, per exemple, sn aspectes fonamentals per ala comprensio intel-lectual
i la sofisticada solucié de problemes en gairebé qualsevol ambit académic. El treball creatiu utilitza
els propis recursos interns del nen - incloent l'originalitat, el plaer a generar idees, i €l vigor i
perseveranca a portar-les aterme. De manera similar, la imaginacié involucra la capacitat de portar a
lavidalesimatges d'un mateix, en la seva propia ment.

Els nens que sexposen a una intensa dieta electronica de televisio, videojocs, Internet i
multimédia sdn bombardejats amb imatges prefabricades, sovint intel-ligentment animades i
rapidament desplacades amb un punter i un clic, sense deixar literaiment res a la imaginacié.
Entretinguts constantment i sense esforg per tantes imatges generades pels adults, els nens tenen més
dificultats per generar les seves propiesimatges i idees.

La psicologa educacional i abans mestra Jane Healy, assenyala que la creativitat involucra
I'habilitat per generar imatges personals i originals, visuas, fisiques o auditives, “imatges de la
ment”, segons les propies paraules dun nen. No obstant aixo, afegeix: .Els mestres troben avui dia
gue €ls nens immergits en els videos no poden formar imatges originals a la ment, ni desenvolupar
representacions imaginatives. Els mestres de nens petits lamenten el fet que a molts nens cal
ensenyar-los a jugar simbolicament o a fer que representin papers, simptoma que abans es donava
nomeés en joves amb desordres emaocionals o mentals..[ 71]

Alguns cientifics suggereixen que els populars programes de simulacié, que moltes de les escoles
utilitzen per ensenyar biologia o atres assignatures debilitaran I'oberta curiositat natural i la
creativitat dels nens. Aixd pot portar a que els estudiants acceptin d'una manera passiva que les
limitades restriccions de les simulacions enginyosament programades siguin la veritat, quan aguesta,
en el fons, és una realitat molt més complexa i menys predictible. Un fisic ho enuncia d'aguesta
manera: “La meva preocupacio és que tendim a exposar als estudiants a massa versions limitades i
controlades de laredlitat, en comptes d'exposar-los ala natura en totala seva cruesai desordre. Si els
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nostres plans d'estudis incloguessin una hora d'observacié dels ocells, o de recol-lectar minerals,
cercar fossils, realitzar observacions astrondmiques per cada hora que es passen davant de la realitat
virtual, em sentiria satisfet; perd aquest sembla ser cada cop menys el cas. [72]

Sovint, els dissenyadors de software limiten els seus propis esforgos imaginatius a intel-ligents
animacions recolzades en la fantasia. No obstant aix0, per als nens d'edat escolar la imaginaci6 és
una qualitat molt més amplia, una poderosa técnica que €lls tendeixen a utilitzar de forma natural a
aguesta edat per agafar "des del seu interior” les qualitats reals del mén que estan explorant. Ells
agafen el mon amb les seves imaginacions, i aixo requereix que formin les seves propies imatges
interiors. Els adults, quan animen els nens d'edat escolar a qué pensin en imatges e mén clarament i
emocionament fortes que els sigui possible, els ajuden a crear una base solida, basada en la realitat
material, per poder dominar, més tard, formes de pensar més avancades. Després aix0 portara a les
abstraccions |0giques, com ho son les consideracions conscients de causai efecte.

Douglas Sloan, professor d'historiai educaci6 del Teachers College a la Universitat de Columbia,
pregunta: ¢Quin és I'efecte de les imatges visuals planes, bidimensionals, i externament propiciades, i
dels colors inanimats d'una pantalla, encara que siguin intensos, sobre el desenvolupament de la
propia capacitat interna del nen petit per generar per ell mateix imatges vivents, mobils? [73]

Per tant, els problemes de creativitat i imaginacié son crucials en l|'educacié elemental.
Desgraciadament, com moltes altres preguntes sobre |'impacte negatiu dels ordinadors a la infancia,
gairebé no sha dut a terme cap investigacio per conéixer e potencial que tenen els ordinadors per
inhibir la creativitat i laimaginacié dels nens. Malgrat tot, els resultats de I'inic estudi ben conegut
sobre la creativitat, no sén tranquil-litzadors. Segons agquest estudi, es va constatar que €'s nens d'edat
preescolar baixaven significativament el seu rendiment en la creativitat després d'usar un popular
paquet de software, dissenyat per aprendre allegir. [74]

En cert sentit, els mestres estan ara sota la pressié de ser menys creatius a l'aula. Abans eren
premiats per donar-li vida aunallicd usant, o finsi tot reciclant, d’ una manera creativa els materials
més barats que podien disposar. Els mestres, com els pares, animaven per igual als nens a ser
enginyosos en utilitzar simples materials com a guixos, cartré i cordes. En canvi, ara sovint sespera
gue els mestres estrenyin la seva visié a uns plans de classe que han dincorporar |'equipament més
car disponible en el mercat.

De manera similar, actuament, el treball dels nens es considera, amb massa frequiéncia, nomeés
com “un producte auténtic” si imita les destres presentacions comercials que acostumen a produir els
adults a les seves oficines d'alta tecnologia mitjancant I'art generat per ordinador. Els fulls de calcul,
els videos, €ls processadors de text, les presentacions en PowerPoint, i altres programes sofisticats
devaluen €l treball manual dels nens. Els defensors d'aquesta "autenticitat" informatica tan estreta,
suggereixen finsi tot que la perfeccié tecnoldgica d'aquests "productes” fa que els treballs de classe
"semblin realsi importants." [75] Aquest émfasi en els valors de producci6 en paper setinat sembla
dissenyat per distreure a mestres i estudiants del contingut curricular i dels objectius de
desenvolupament que eren € veritable nucli del projecte. En canvi, I'émfasi passa a ser e domini
d'habilitats técniques que els nens realment no necessiten i que estaran aviat obsoletes al lloc de
treball.

Lapérduadel'admiracio

L'Gs de l'ordinador també pot minar la capacitat dadmirar i de reverenciar les trobades, que
tipicament tenen els nens petits, amb e mbn real de pedres, bestioles, i observacié d'estrelles.
Aquesta admiracid, sobretot si els pares i mestres la comparteixen amb €ells, pot motivar
poderosament els joves aprenents, de la manera més saludable.

Quan és preservada a llarg de lainfancia, aquesta reveréncia per labellesai la bondat de la vida,
també pot inspirar els estudiants més grans a sentir devocio per la veritat, una de les motivacions més
poderoses per a un treball intel-lectual més madur. | els adults joves, amb aguestes sanes capacitats
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intactes, probablement es veuran motivats per transformar el que han aprés, en un recurs per ales
seves propies obres morals a servei del mon.

Sense aguestes capacitats, estendeix atractar € coneixement com una col-lecci6 de fets Gtilsi de
pensaments que l'individu - o fins i tot una cultura sencera - pot aprofitar només per al seu propi
entreteniment 0 guany privat. En poques paraules, la capacitat dadmiracié del nen déna els seus
fruits després, quan, com a adult, tindra de la responsabilitat per la seva comunitat i els ecosistemes
més amplis que sostenen |la propia vida humana. [76]

¢Com es pot veure afectat € sentit de ['admiracié que té un nen quan |'aprenentatge de la naturai
de qualsevol atre aspecte del moén I'enfoquem sobretot informaticament? Seria dificil dissenyar un
estudi per contestar aquesta pregunta. Perd com altres tantes preguntes complexes sobre com els
ordinadors estan afectant lavidainterior dels nens, és massa important per ignorar-la.

¢Queé passa amb la capacitat de sorpresa, per exemple, quan es bombardeja els nens regularment
amb grafics animats que sén moltissim més sorollosos i  enlluernadors que la realitat en si; o les
innoques versions editades de la realitat que no els donen oportunitat per embrutar-se les mans? ¢Des
de quan els ordinadors portatils i altres parafernalies electroniques shan convertit en un mecanisme
necessari que interfereix amb I'experiéncia directa amb la natura, en aquestes rares ocasions en gqué
es permet als nens d aventurar-se en e moén real? Des de quan exigim que €s nens redueixin les
seves trobades amb la natura que, per dret propi, acostumen a ser experiéncies imaginatives i
emocionalment intenses, i al seu lloc fem que es dediquin a acumular dades per omplir grafics i
taules generats per ordinador?

Llenguatgei alfabetitzaci6 deterior ats.

El llenguatge i les habilitats en I'alfabetitzacid és una altra area de preocupacié quan els nens
pateixen una forta dosi de mitjans electronics de comunicacié. Després d'una revisio extensa de la
literatura, els psicolegs investigadors Alison Garton i Chris Pratt van concloure que les interaccions
socials de suport amb usuaris més experts en € llenguatge sén I'tnic factor constant que apareix en
els estudis de com el's nens aprenen bé aparlar, llegir i escriure. [77]

Perd el temps que es passa amb els ordinadors i atres mitjans de comunicacié electronics pot
distreure als nens i als adults de comunicar-se directament entre ells, cara a cara, teixint plegats la
profusavarietat de senyals, parlades o no, que aquestes interaccions estimulen. Segons €l's experts en
alfabetitzacio, aixo pot exposar als nens al risc de patir enderreriments en el llenguatge.

D'altra banda, disposar de poques possibilitats per a aquest tipus de comunicacié a llarg de la
infancia pot limitar permanentment I'habilitat dels nens per expressar-se en la parla o en I'escriptura,
per comprendre totalment el que llegeixen, i finsi tot per entendre's ells mateixosi pensar |6gicament
i analiticament. [78]

Totes aquestes capacitats estan arrelades en € |lenguatge. El progrés en cadascuna de les esferes,
per la seva banda, enriqueix les habilitats del llenguatge en I'estudiant. Unainvestigacio que rastreja
el desenvolupament de I'alfabetitzacié, va demostrar que molt després gque els nens entrin a l'escola
aguestes habilitats encara ' estan desenvolupant.

Segons Garton i Pratt: “ Encara que nosaltres ens meravellem del magnific i ampli Us de lallengua
gue dan els nens que estan a punt d'entrar al'escola; i encara que és evident que han aprés moltissim
en e llenguatge en un periode relativament curt, també ho és que encara tenen moltissim per
aprendre. Dels 5 en endavant és el periode en qué es consoliden i estenen les habilitats del
llenguatge.” [79]

Els nens que passen més temps sols davant del televisor i |'ordinador, en comptes dinteractuar
amb altres nens, arriben a l'escola amb una necessitat major, i no menor, de parlar amb adults que els
facin cas. ¢Es correcte que les escoles canviin el temps dinteraccié real amb els mestres, per
I'hipertext i els hipermedia?

Els anomenats programes "interactius' dissenyats per supervisar l'actuacié dels estudiants,
corregir els seus errors, per modificar €l ritme de les llicons, i fins i tot oferir-los estimulaci6
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programada perqué segueixin intentant-ho, dbviament no poden substituir els intercanvis dinamics,
verbals i no verbals, que pugui iniciar un mestre que coneix i estima els seus estudiants.
L'alfabetitzacio és una empresa social que es veu amenagada quan sempobreixen les interaccions
socials amb els nens.

Barry Sanders, professor d'anglési de la historia de les idees ala Universitat de Pitzer, adverteix
d'aixo en € seu llibre de 1994, El A és per a Ox: violéncia, mitjans electronics i I'enmudiment del
mon escrit:

“Tota persona o grup que salfabetitza construeix primer una base per alalecturai escripturaen el
mon de l'oralitat. L'oralitat sosté |'alfabetitzacio, ofereix I'impuls per a la seva conformacid. Les
habilitats que aprenem en l'oralitat son crucials perqué |'alfabetitzacié és més que un conjunt de
paraules en el paper. Es un joc de relacions i estructures, un sistema dinamic que interioritzem i
aboquem cap a l'experiéncia. L'éxit d'una persona en l'oralitat determina si podra ser alfabetitzada.
Perd lavia sha bloguejat. Ha estat bloquejada per maquinaries el ectroniques de tota mena, des de la
televisid i el cinema, les gravacionsi els CD, els PC i els videojocs. Abans que els mestresi els pares
comencin a pensar en com educar nens afabetitzats, han de comencgar per refermar el seu ésser com a
criatures d'oralitat”. [80]

Sanders afegeix que “els bons lectors surten dels bons recitadors i oradors’. [81] Llavors, a
mesura gue un nen madura, €l seu éxit en lalecturai I'escriptura nodreix el seu jo, que és el seu guia
més intimi profund.

Aixo vol dir que qualsevol amenaca al llenguatgei I'alfabetitzacio pot limitar la“veu interna’ dels
nens - la seva capacitat de contar-se histories i parlar-se a ells mateixos a través dels problemes
academics o d'un altre tipus. “Aquest parlar intern”, assenyala Jane Healy, "es genera quan parlen
amb els adults que tenen cura d’ells i quan disposen després de prou temps i d'un espai tranquil per
practicar només... El llenguatge intern és important tant per al desplegament académic, com per al
desplegament personal. Entre els sisi els nou anys, els avangos en matematiquesi altres assignatures
es relacionen amb ['habilitat de |'autoconversa. (‘ ¢Com resoldré aquest praoblema? Ah!, vull intentar-
ho...") Els enderreriments en I'adquisicid i Us de “I'autoconversa’ poden interferir en l'atencié i la
conducta, i finsi tot en I'actuacio eficag en els esports.” [82]

Falta de concentracio.

Healy i altres experts suggereixen que molts dels usos que avui es fan dels ordinadors a les escoles
poden estar promovent habits mentals perjudicials. L'éxit a I'escola requereix que €ls nens parin
atencié de manera concentrada, i desenvolupin els records i les habilitats d'escolta. No obstant aixo,
cada cop hi ha més nens as qui es diagnostiquen desordres d'atencio, i sels administren potents
drogues per gjudar-los a concentrar-se. Les multiples opcions de molts programes informatics i la
cadena interminable denllagos entre les diverses pagines dnternet, ja fan dificil que un nen
mantingui la seva ment concentrada en un afer o tasca particular. D'altra banda, |a necessitat que els
nens facin pauses cada 20 minuts en € seu treball amb I'ordinador, per evitar la tensio fisica, com
recomana Hedge, probablement faci finsi tot més dificil per als nens sostenir la concentracio.

Marilyn B. Benoit, presidenta de I'Académia Americana de Psiquiatria del Nen i de I'Adolescent,
ha encunyat €l terme “nens punt com” per descriure |'impacte negatiu que produeix en els nens la
possibilitat de poder ordenar tantes imatges entretingudes i missatges amb només un clic del ratoli.
Segons €lla, e cervell del nen es veu sobreestimulat pel ritme i la natura absorbent de la tecnologia
multimédia. | Ilavors observa un augment en els diagnostics del trastorn de déficit d'atencié i
hiperactivitat i es preguntasi aix0 es relaciona amb “I'exposicio constant dels nens a raides rafegues
d'estimuls que rep € cervell".
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Poca paciéncia per al treball esforcat.

La satisfacci6 instantania, efegeix Benoit, pot fer més dificil per als nenstolerar la frustracio que, per
altra banda, pot conduir a episodis de rabia explosiva, quan no poden obtenir el que volen en €
moment:

“Estic impressionada per |'aparent relacié entre la tecnologia, la satisfaccio instantania, |'escassa
tolerancia ala frustracio, lafalta dempatia, i I'agressid. Encara que no dic que latecnologia sigui la
causa dels episodis de terrible violéncia en els joves del's quals hem estat testimonis en anys recents,
si que crec que hem d'estar ben atents a alguns dels impactes negatius de |les nostres tecnologies...
Sostinc que s combinem la disminucié en la proteccidé paternal i l'augment de la satisfaccié
immediata, la psicologia saltera i se soscava la socialitzacié del nen gque esta en esta en vies de
desenvolupament. Quan no sadquireix la tolerancia a la frustracié, es compromet € domini i €
control de l'agressio, i llavors apareixen els nens catalogats de "explosius'. Excloent as nens amb
algun déficit neurobioldgic, la psiquiatria descriu aquests nens com "narcisistes' i € seu explosivitat
com la “rabia del narcisista’. Sn nens incapagos d’ enfrontar-se amb la més lleugera frustracio i es
projecten de manera agressiva. Estan sempre reclamant, demanant, sdn impacients, irrespectuosos
amb |'autoritat, sovint despectius amb el's seus semblants, faltats dempatiai sells fereix facilment. El
seu nombre va en augment. Hem de prendre nota d'aquesta tendéncia pertorbadora i intervenir amb
una certaurgéenciasi volem educar nens que es preocupin pels altres en la societat. [83]

Jane Healy suggereix que gran part del software educatiu com a maxim arriba a ser “un
‘aprenentatge’ electronic edulcorat” gque pot posar a perdre lagana ddl nen pel principal, i agrega:
“L'aprenentatge és un procés divertit, pero és també un treball esforcat. De fet, trebalar amb
intensitat, véncer els desafiamentsi tenir éxit al final és el que conformala mativacié real. Qualsevol
aparell que converteixi aquest procés excitant i dificil en un joc facil és deshonest, i sostreu al nen
del goig del dominar-se ell mateix. Encoratjar €ls nens a "aprendre" voletejant sobre un resplendent
mon multimédia, és una recepta per a una ment desorganitzadai indisciplinada....

L'accés i la memoritzacié dinformacié aillada, o fer primers passos en alguna habilitat ocasional
ficada entre dues llesques del pa intel-lectual prodigiés, no té res a veure amb el veritable
aprenentatge que requereix connexions significatives entre els fets i les idees. Els nens davui es
veuen aclaparats amb dades i efectes especials, i €ls mestres assenyalen que €l's nens tenen problemes
per seguir una sequiéncia ldgica de pensament o per concatenar |les idees.

Finalment, alguns dels "habits mentals' alimentats per aguest tipus de software son perjudicials per
al desplegament del talent: la impulsivitat, I'endevinar per "assaig i error" la solucié a un problema
complex, laignorancia de les conseguiéncies, i les expectatives d'un plaer massafacil. [84]

Plagi

Donar emfasi a investigar utilitzant Internet, fa del plagi una opcié molt més temptadora per als
estudiants. | e subtil desplacament que es produeix en l'enfocament cuando en lloc del
desenvolupament intel-lectual intern sexigeix la el més professional possible dels projectes que han
estat generats per ordinador, pot fer que molts estudiants es preguntin quina és la diferéncia entre
plagiar 0 no. Aixi ho va expressar un estudiant de segon curs de Secundaria, després d'haver
descarregat d'Internet un assaig sobre com menjar saludablement per complir amb unatasca de l'aula:
"Jo no vaig pensar que estava enganyant a ningu, perqué ni tan sols em vaig aturar a pensar sobre
aixo". [85]

Un mestre d'un institut de Secundaria a Wisconsin va assenyalar: "A nosaltres, d'alguna manera,
ens és impossible convéncer [els estudiants] de la importancia del procés. Es e producte € que
compte." [86]



Desviacio del significat

Jeffrey Kane, dega d'educacio en el C.W. Post Campus de la Universitat de Long Island, exposa
gue mestres, pares i nens poden estar molt enlluernats per les tecnologies de lainformacié que hi ha
a l'aula i sobliden de centrar-se de ple en I'experiéncia interna del significat. Kane defineix el
significat com "unaformainterna de despertar en resposta a una trobada’, i relata la historia seglient:

“Recentment, vaig visitar un aula de sisé curs on €ls nens estaven estudiant € Renaixement.

Usaven Internet per buscar informacio sobre aguest periode. Després van preparar els seus informes
utilitzant un processador de text i programes de grafics, incloent components d'audio i video en els
seus treballs. Els nens van ensenyar amb orgull els seus informes i la mestra els va felicitar pel seu
treball, dient-me que ells sabien més sobre e software utilitzat que ella mateixa. Els informes
contenien una raonable quantitat d'informacid, la quantitat que podia estar disponible en qualsevol
text, i els nens van demostrar haver dedicat gran esfor¢ a |I’hora de combinar diversos mitjans de
comunicacio”.
“Perod € fet que, quan vaig parlar amb €lls, no em vaig portar la impressié que havien interioritzat
gairebé res sobre € drama i la riquesa cultural del Renaixement. No van aconseguir formar-se un
guadre viu de la vida dels pintors, les seves motivacions, dolors, i imaginacions. No van adquirir les
fascinants visions que haurien obtingut si haguessin llegit un llibre com “La Vida dels més eminents
pintors, escultors i arquitectes italians’ de Giorgio Vasari, una col-lecci6é d'esbossos biografics de
primera ma escrita durant el Renaixement. Ni Internet ni les bases de dades que van consultar els
nens els van portar allegir un llibre com aquest. Pel que he vist ales aules, |es tecnologies que usen,
gairebé no donen cabuda per als llibres. En aquest cas, els nens van buscar |a informacio, la van
aconseguir, i automaticament van passar cap ala presentacio.

El mestre no els va portar més enlla procurant que experimentessin unamica €l significat interior
del periode, del desplegament de les noves capacitats estétiquesi intel-lectuals, les sortides del terme
mitja de les vides individuals. En comptes d'adquirir la riquesa del Renaixement com a base per a
noves visions interiors sobre ells mateixos i € mén circumdant, els nens van aprendre a usar €
software informatic disponible. Van aprendre a pensar més com els ordinadors, que com |es persones
del Renaixement.

Encara que pot argumentar-se que Internet i els diversos tipus de recerca que es fan per
ordinador, van produir la informacié que jo descric, € fet continua essent que ni €l mestre, ni els
estudiants eren conscients que faltés alguna cosa. Les "llicons' van reflectir la fascinacio per la
tecnologia, en comptes de les capacitats per a I'experiéncia humana i la visié que identificaven el
Renaixement.[87]

Riscos per al desenvolupament moral

Si les escoles tracten €l nen com un objecte, com un tipus d “ordinador bioldgic”, aleshores
I'educacié es converteix en la manera d'esbrinar amb quina eficiéncia cal entrenar els nens per
col-leccionar, ordenar, amagatzemar, analitzar i aplicar lainformacié. El fet que les tecnologies de la
informaci6 estan reformant espectacularment |'economia, reforcalanocié que els nens son el “ capital
intel-lectual del pais’, com suggereix I'influent informe de 1983,

El que sha perdut en tot aixd", escriu Jeffrey Kane, "és que els nens son éssers humans i les
seves ments no sdn un recurs public o corporatiu. Lafont de I'error esta en el fet d’assumir que els
nens tenen intel-ligéncia, en comptes de que ells sén I'encarnacié mateixa de la intel-ligéncia. Els
nens no sols processen la informacio, sind que també existeixen com a éssers humans conscients que
construeixen €l significat en el seu pensament”. | les escoles, amb intencié o sense ella, provoquen
un profund impacte en com els nens descobreixen o creen € significat per a ells mateixos. "Cada fet
impartit, cada habilitat del pensament que sigui enfortida, encara que sigui de manera subtil, obre
unes possibilitats per a significat i en tancad’ altres."

35



Altrament dit, per als nens, tota educacio és una educacié moral. Des d'agquesta perspectiva, un
concepte com "'l'educaci6 via Web” és una antindmia, perqué I'educacié moral requereix d'educadors
morals. Com ho expressa Kane:

“L'imperatiu educatiu dels nostres dies no és cultivar €l capital intel-lectual per al'economia; no és
ensenyar als nens a processar bits dinformacié de maneraformal per resoldre els prablemes; ni ho és
aconseguir que amagatzemin discretament el maxim d'informacié, tenint com a regla frases com
“més i el més aviat possible’. L'imperatiu de I'educacié ha de ser guiar els nens en € seu
desenvolupament com a persones integrals; ajudar-los a aprendre a través de les formes de contacte
amb el mon més variades i directes com a base per a un pensament clar i rigorés; portar tots els
recursos de la cultura per gjudar-los a experimentar €l significat, identitat, proposit i responsabilitat
en totalavida; i conduir-se amb el "jo sdc" com a ésser, i no com una abstraccié o un simple capital.

[88]
Un experiment nacional massiu.

L es escoles estan gastant tants diners -i tant de temps- en els ordinadors, estan sacrifieuen programes
essencials per intentar mantenir-se a dia en |'Gltima tecnologia. Aixi per exemple, les escoles que
pressionen intensament |'activitat académica a Jardi d'Infancia, que ara acostuma a lligar-se de
manera molt freqlient amb els ordinadors, han de sacrificar I’ hora de pati i €l temps del joc creatiu -
les mateixes activitats que €ls investigadors han identificat com a exercicis de "preescafament” per a
una ment jove que estradueix, després, en la consecuci6 académica.

Malgrat la Caixa de la Pandora plena de riscos que hem descrit en aguest capitol, la societat, €
govern i €ls directors escolars estan actuant amb tota celeritat per introduir plans que transformin
radicalment el Jardi d'Infanciai les aules de Primaria amb la maguinaria d'alta tecnologia.

Una comissio d'assessors d'alt nivell en ciénciai tecnologia, del President Clinton, va reconéixer
aguest fet com el que realment és: un experiment nacional massiu. Els nostres nens son |'objecte de
I'experiment. Aquesta comissié presidencial va instar a accelerar aguest experiment massiu, sense
esmentar com es protegiria els nens dels riscos ala seva salut i benestar. Va assenyalar, a més a més,
la immensa quantitat de diners que el Govern Federal inverteix en la investigacié farmacéutica, per
defensar els grans augments en la despesa dinvestigacié per promoure I'Us dels ordinadors en
I'educacio. Perd la comissié no va puntualitzar que els assajos clinics requerits abans d'aprovar nous
medi caments sOn tan cars, precisament per que, segons lallel federal, les companyies farmaceutiques
han de demostrar, per sobre de tot, que aguests nous medicaments son segurs i, després, que son
eficagos per tractar les malalties per als quals seran prescrits. [89]

Durant les décades en qué les agéencies federals han estat promovent I'is dels ordinadors de
manera activa en |'educacié Primaria, hi ha pocs exemples de provisié de fons federals per investigar
si aguesta prescripcid és realment segura per als nens. Els efectes per a la salut dels nens d'aquest
experiment massiu, simplement, no shan considerat.
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